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CONTEXTE 

L'intelligence artificielle (IA) transforme la manière dont les jeunes apprennent, travaillent et participent 
à la société. Elle recèle un potentiel énorme, notamment en élargissant l'accès au savoir, en 
améliorant l'efficacité au travail et en favorisant l'innovation. Cependant, tirer parti des avantages de 
l'IA tout en minimisant ses risques reste un défi majeur. La perte de contrôle humain, les 
répercussions sur le marché du travail et les types d’emploi, la protection des données, la 
cybersécurité, les biais de l’IA, la violence à l’égard des femmes facilitée par la technologie et 
l’amplification de la désinformation et des fausses informations comptent parmi les nombreux risques. 

Les choix opérés aujourd’hui concernant la manière dont l’IA est développée, utilisée et régie 
façonneront les opportunités, les droits et l’avenir des jeunes pour les générations à venir. Les jeunes 
doivent donc pouvoir se faire entendre de manière significative dans ces décisions. Les jeunes 
parlementaires, en tant qu’hommes et femmes politiques les plus proches de la jeunesse de leur pays, 
sont des acteurs clés pour faire valoir les points de vue des jeunes générations dans le débat 
démocratique et contribuer de garantir que les décisions relatives à l’IA répondent à leurs besoins et à 
leurs attentes. 

Les parlements représentent le peuple, adoptent des lois et exercent un contrôle sur les politiques 
publiques. Ils occupent une position unique pour servir de forum public capable de contribuer à 
exploiter le potentiel des technologies d'IA tout en gérant les risques. Cependant, une action 
parlementaire efficace repose sur la compréhension tant de la technologie que de son effet sur la 
société. À cette fin, il est indispensable d'engager des échanges ouverts avec les entreprises 
technologiques, les jeunes, les experts et les autres parties prenantes. 

L'Union interparlementaire (UIP)1 s'emploie à renforcer l'action des parlements en matière d'IA. En 
octobre 2024, ses Parlements membres ont adopté une résolution intitulée L’impact de l’intelligence 
artificielle sur la démocratie, les droits de l’homme et l’état de droit. L’UIP a également publié des 
Lignes directrices pour l’IA dans les parlements afin de favoriser une utilisation responsable de l’IA au 
sein des institutions parlementaires. Ensemble, ces initiatives soulignent l’importance de donner aux 
parlements les moyens de faire usage de l’IA aussi bien en tant qu'objet des politiques publiques 
qu'outil dans le cadre de leurs propres travaux. 

 

OBJECTIFS 

Dans cette optique, l’UIP et le Bureau des Nations Unies pour la jeunesse organiseront conjointement 
une séance parlementaire lors de la première édition de la Réunion générale (Townhall) des jeunes 
des Nations Unies, afin de permettre à de jeunes parlementaires de discuter directement avec des 
entreprises technologiques, des leaders de la jeunesse, des experts et d’autres parties prenantes 

 
1 L’UIP est l’organisation mondiale des parlements nationaux, qui compte 184 Parlements membres. Elle promeut la 

gouvernance démocratique, les institutions et les valeurs démocratiques, en collaborant avec les parlements nationaux et les 
parlementaires afin d’articuler les besoins et les aspirations des citoyens et d’y répondre. L’autonomisation des jeunes constitue 
l’une de ses priorités stratégiques. 

 

https://www.ipu.org/file/20062/download
https://www.ipu.org/file/20062/download
https://www.ipu.org/fr/ai-guidelines


pour explorer une question centrale : comment les parlements, les entreprises technologiques et les 
jeunes peuvent-ils collaborer pour façonner le développement, l’utilisation et la gouvernance de l’IA de 
manière à ce que les jeunes générations et la société dans son ensemble en tirent profit ? 
 
En tant qu’espace unique réunissant de jeunes parlementaires du monde entier et d’autres parties 
prenantes, cet événement permettra : 

• d’explorer la manière dont les parlements et les jeunes parlementaires peuvent contribuer à 

des approches inclusives, éclairées et tournées vers l’avenir en matière de développement, 

d’utilisation et de gouvernance de l’IA ; 

• de faciliter les échanges directs entre les jeunes parlementaires, les entreprises 

technologiques, les leaders de la jeunesse et d’autres experts concernant leurs points de vue 

respectifs sur les opportunités et les obstacles ; 

• d’identifier des priorités communes et des pistes de coopération continue. 

PARTICIPATION ET FORMAT 

La Séance réunira de jeunes parlementaires (âgés de moins de 40 ans) issus de différentes régions, 
des représentants d’entreprises technologiques, des leaders et des organisations de la jeunesse, des 
représentants de l’ONU, des experts et d’autres parties prenantes participant à la Réunion générale 
des jeunes des Nations Unies. 

Il s’agira d’une conversation interactive animée par un modérateur, plutôt que d’une série d’exposés 
formels. Les allocutions d’ouverture et les interventions de mise en contexte seront suivies d’un 
dialogue ouvert destiné à donner aux participants l’occasion d’intervenir, de poser des questions et de 
répondre les uns aux autres. Un échange dynamique de points de vue sera encouragé. 

 

INSCRIPTION ET INFORMATIONS PRATIQUES 

La Séance se tiendra dans le cadre de la Réunion générale des jeunes des Nations Unies à 
Heidelberg (Allemagne, du 8 au 10 décembre 2026). Les participants doivent s’inscrire séparément à 
la Réunion générale (inscription ici) et à la Séance parlementaire (inscription ici). 

Le lieu de la réunion sera confirmé en temps voulu. L'interprétation traditionnelle ne sera pas 
disponible pour cette session. À la place, l'ONU mettra à disposition une plateforme dédiée proposant 
des transcriptions en direct, générées par intelligence artificielle, des débats dans les six langues 
officielles de l'ONU (anglais, arabe, chinois, espagnol, français et russe). Les participants pourront 
s'exprimer dans n'importe laquelle de ces langues et suivre les débats dans la langue de leur choix en 
téléchargeant l'application sur leurs propres appareils. 

 

PROGRAMME – Mardi 8 décembre 2026 

 

14 h-14 h 10 Allocutions d’ouverture 

• Mme Nour Abu Ghosh, Présidente du Bureau des jeunes parlementaires de l'UIP 
(à confirmer) 

• M. Felipe Paullier, Sous-Secrétaire général de l’ONU aux affaires de la jeunesse 
(à confirmer) 
 

14 h 10-14 h 30 Séquence 1 : Points de vue des parlements, du secteur technologique, des experts 
en IA et des jeunes 
 
Mise en contexte animée par un modérateur 
Un échange d’ouverture sous la conduite d’un modérateur, avec des interventions de mise 
en contexte de la part d’une sélection de parlementaires, de représentants d’entreprises 
technologiques, d’experts internationaux et de leaders de la jeunesse, visant à présenter 
les principales opportunités et préoccupations concernant les jeunes et l’IA. 
 

https://indico.un.org/event/1024813/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfJV2LdDXFYk9652EkwSwfC8qrdcF_c9WiSDzGjLOLbocKNSw/viewform


14 h 30-15 h 10 Séquence 2 : Façonner ensemble l'IA grâce à la gouvernance, à la participation et à 
la coopération 
 
Débat interactif animé par un modérateur 
Les participants seront invités à prendre la parole pour réfléchir à la manière dont l'IA peut 
être façonnée grâce à l'action démocratique et à la coopération. Ouvert à tous les 
participants.  
 
Axes de réflexion : 

• Selon vous, quel est le domaine le plus important de la gouvernance de l’IA dans 

lequel les jeunes parlementaires et les parlements doivent s’impliquer davantage ? 

• Qu’attendent les parlements des entreprises technologiques, et qu’attendent ces 

dernières des parlements, pour mieux collaborer à l’élaboration des politiques en 

matière d’IA ? 

• Comment les parlements, les entreprises technologiques, les organisations de 

jeunesse et les experts de l'ONU peuvent-ils mieux collaborer pour garantir que les 

jeunes participent aux processus décisionnels relatifs à l’IA ? 

 

15 h 10-15 h 25 Séquence 3 : Envisager les priorités et les opportunités communes 
 
Débat interactif animé par un modérateur 
Une dernière série de brèves interventions qui viseront à identifier des approches et des 
pistes prometteuses pour poursuivre l'action. 
 
Axes de réflexion : 

• Quelle est la priorité commune qui doit rester à l'ordre du jour après la Réunion 
générale des jeunes des Nations Unies ? 

• Quelles mesures concrètes les différentes parties prenantes peuvent-elles prendre 
ensemble pour la faire avancer ?  
 

15 h 25-15 h 30 Observations de clôture 

 


